7. GPP Stadtwerke-FuBballcup
am Freitag, den 15. Juli 2022

im Waldstadion Haldensleben

Die Turnierordnung

Grundsatzlich gelten die Spielregeln des DFB, soweit in dieser Turnierordnung keine Modifikation be-

schrieben ist.

1. Beim GPP Stadtwerke-Fuballcup spielen die Mannschaften im Modus ,Jeder gegen Jeden®
innerhalb von zwei Gruppen. Die zwei Besten jeder Gruppe spielen im Halbfinale die beiden

Finalteilnehmer aus.

2. Die Spieldauer betragt 1 x 12 Minuten. Zur Ermittlung der Platzierung gilt zunachst die Punkte-
regelung, danach das Torverhaltnis. Ist auch dies gleich, entscheidet zunachst die Anzahl der
geschossenen Tore. Ist dann immer noch Gleichstand, zahlt der direkte Vergleich, ansonsten

folgt ein 9-Meter-Schief3en von jeweils drei Schiutzen.

3. Gespielt wird auf einem Kleinspielfeld (Rasen bzw. Kunstrasen) mit den Maf3en von ca. 70 x 40
m auf Jugendtore (5 x 2 m). Geht der Ball in das Seitenaus, wird das Spiel mit einem Einwurf

fortgesetzt.

4. Die Mannschaften spielen mit sechs Feldspielern und einem Torhiter. Wahrend des Spiels
dirfen die Spieler beliebig oft ein- und ausgewechselt werden, wobei auch wieder Ein- und
Auswechseln von bereits ein- bzw. ausgewechselten Spielern mdglich ist. Die Ein- und Aus-

wechselung erfolgt nur wahrend einer Spielpause und nach Meldung beim Schiedsrichter.
5. Es wird ohne Abseits- aber mit Rickpassregelung gespielt!

6. Das Tragen von Schuhen mit Metall-Schraubstollen ist nicht gestattet. Erlaubt und empfohlen

sind Schuhe mit ,Gumminoppen®. Das Tragen von Schienbeinschttzern wird empfohlen!

7. Das Gratschen im Zweikampf ist generell untersagt! Folgende personliche Strafen kénnen aus-
gesprochen werden: gelbe Karte, 2-Minuten-Strafe, rote Karte. Bei einer roten Karte darf die

Mannschaft erst im nachsten Spiel wieder komplettiert werden.




